Cviceni — Zase cykly

Procvi¢ovana témata

1.
2.

Vyuziti ptikazt jazyka Java pro realizaci

Program v fadkovém rezimu s fadkovym menu.

Zadani uloh

1.

Asi znate hru ,,Hadani ¢isla®. Jedna se o hru dvou hracu. Jeden z hra¢t si mysli ¢islo v zadaném
rozsahu (rozsah mize byt pevné stanoveny, nebo to mtize byt hodnota zaddvand uzivatelem po
spusténi programu). Druhy hra¢ se opakované snazi uhodnout myslené ¢islo. Na kazdy jeho tip
prvni hra¢ odpovidé jednim z nasledujicich zptisobi: ,,Uhodl jsi®, ,,Myslené ¢islo je mensi®,
»Myslené Cislo je vétsi“. Hra konci v ptfipad€, ze druhy hra¢ uhodne myslené ¢islo. Vasim
ukolem je naprogramovat tuto hru tak, aby pocita¢ vystupoval v roli hrace, ktery si mysli ¢islo
(myslené ¢islo vygenerujte generatorem nahodnych ¢isel). Program necht’ pribézné pocita pocet
pokusti.

Naprogramujte stejnou hru jako ve druhé Gloze, oviem v tomto piipadé ma program (pocitac)
vystupovat Vv roli hrace, ktery hada Cislo a uzivatel potom vystupuje v roli hrace, ktery se si
mysli ¢islo v zadaném rozsahu. Odpovédi ,,Uhodl jsi®, ,,Myslené ¢islo je mensi®, ,,Myslené Cislo
je vetsi® bude uzivatel zadavat tfeba jako ¢iselné hodnoty 0,-1,1.

V&S algoritmus musi zvolit vhodnou strategii, podle které bude program davat jednotlivé tipy
(ndhodné generovani tipa asi pfedem zavrhneme) — ne piili§ vhodnou strategii je postupné
prochéazeni vsech hodnot v zadaném rozsahu, na misté je asi pouziti metody pileni intervalu.

Vytvoite program, ktery bude realizovat celou hru ,,Hadani ¢isla® — vypiSe jednoduché menu,
uzivatel si zvoli pozici (prvniho nebo druhého hrace) nebo ukonéeni hry, poté prob&hne hra,
program vypise menu — atd.
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