Cvicéeni — Primitivni kalkulator

Procvi¢ovana témata
1. Piikaz switch

2. Pouziti proménné typu char

3. Problematika nacitani znaku z termindlového vstupu — kombinace nacitani znaki a ¢isel

Ulohy

1. Odladte program, pro vypocet jedné aritmetické operace tak, jak byl prezentovan na prednasce.
Pouzijte piikaz switch pro vétveni programu do étyf riznych vétvi. Program mtizeme zapsat
napiiklad v nasledujicim tvaru.

float a, b, c;
char zn;

a = sc.nextFloat();
sc.nextLine();

zn = sc.nextLine().charAt(0);
b = sc.nextFloat();

switch (zn) {
.y

case : Cc = a + b; break;
case "-" - c = a - b; break;
case "*" - c = a * b; break;
case /" - c = a / b; break;

}
System.out.printin(c);

Program v uvedeném tvaru odlad’te (!dolad’te) a vyzkousSejte. Vyzkousejte i to, jakym zplisobem
se bude program chovat v piipadé, Ze odstranite nacitani sc . nextLine() po nacitani

¢iselnych hodnot. 2
+
2. Proved’te obménu predeslého programu tak, aby fungoval jako jednoduchy 3
kalkulator — program ma opakovan¢ nacitat stfidavé ¢iselné hodnoty a *
aritmetické operace tak dlouho, dokud nactenou aritmetickou operaci neni 6
znak =, poté se ma vypsat vysledek. V prvni verzi realizujte primitivni =
kalkulator, ktery nerespektuje prioritu operaci. 42
4
3. Obmérite primitivni kalkulator z pfedchozi Ulohy tak, aby respektoval prioritu ;
operaci. -
6
22
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