Cviceni — Pole

Procvi¢ovana témata

1.

Vyuziti struktury typu pole.

Ulohy

1.

ZapiSte program pro otestovani generatoru nahodnych ¢isel. Program necht’ nacte dvé cela
kladna ¢isla rozsah a pocet. Program ma nasledné vygenerovat pocet cisel v rozsahu od 0
do rozsah -1 a zjistit (a nasledné vypsat) pocty jednotlivych vygenerovanych ¢isel.

Pro dostate¢né velky pocet (vzhledem k zadané hodnoté rozsah) by pocty jednotlivych
vygenerovanych hodnot mély byt ,,skoro* stejné.

Zapiste program, ktery pro zadanou sumu v korunach vypise vyc¢etku platidel — tj. pocet a
hodnoty bankovek, kterymi lze zadanou ¢astku zaplatit. Hodnoty jednotlivych platidel necht’
jsou sestupné zatazeny do pole — pro vytvofeni pole pouzijte staticky inicializator.

int[] p = {5000, 2000, 1000, 500, 200, 100, 50, 20, 10, 5, 2, 13};

Zapiste program, ktery zjisti a vypiSe vSechna prvocisla od 2 do k, kde k nepiesahne 1000000.
Pro zjisténi prvocisel v zadaném rozsahu pouZzijte metodu Eratosthenova sita.

Uvazujte dale variantu algoritmu, ve kterém budete kaZzdé ¢islo zvlast’ testovat na prvoéiselnost
opakovanym hleddnim d¢litelti. Porovnejte oba algoritmy co do poctu provadénych
»jednotkovych operaci®.

Zapiste program, ktery vygeneruje a vypiSe ndhodnou permutaci hodnot 1..n, kde n je celé
kladné ¢islo, jehoZ hodnota nepiesahne 1000 (realizujte minimalné dvé rtizné verze algoritmu,
ktery fesi zadanou ulohu).
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