Cviceni — Pexeso

Procvi¢ovana témata
1. Deklarace, alokace a pouziti dvourozmérného pole.

Ulohy
1. Pfipomeiite si program pro generovani nahodné permutace Cisel 1 .. n.

2. Zapiste program, ktery bude generovat matici pro rozlozeni karet pro hru ,,Pexeso®.

3. Zapiste program, ktery bude testovat, zda zadana matice je matici pro rozlozeni karet pro hru
,»Pexeso*. Matice splituje pozadovanou podminku, praveé kdyz obsahuje sudy pocet prvki, a
zéaroven kazda z hodnot 1,2, ... N/2, kde N je celkovy pocet prvkl v matici, se v ni vyskytuje
pravé dvakrat.
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