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Nova aplikace — NetBeans

m Ve vyvojovém prostiedi NetBeans
File
New Project
Java Application
Project Location
Project Name package pkg_nic_moc;
Create main class
/**
* @author Jirina
*/
public class Main {

/**
* @param args the command
* line arguments
*/
public static void main(String[] args) {
// TODO code application here

}
}



Nova aplikace — Eclipse

m Prfi spousténi Eclipse nutno zadat
Workspace tj. umisténi projektu

m Ve vyvojovém prostiedi Eclipse
File
New
Java Project
m V aplikaci, src
New public class Nic {
Package
m V package
New
Class

package pkg nic_moc;

public static void main(String[] args) {
// TODO Auto-generated method stub

}
}



"

Prvni pokus

package pkg nicl;
public class Prvni {

/**
* @param args
*/
public static void main(String[] args) {
/* vypis na konzoli */
System.out.printin(C’Muj prvni program!”);
// konec programu

}
}



Struktura programu

m Jazyk Java je objektovy — obecné Sablony objektl jsou tfidy (class)
m Program sestava minimalné z jedné, zpravidla z vice tfid.

m Kazda trida musi byt uloZzena v souboru stejného jména jako tfida, zdrojovy
soubor kazdé tfidy ma priponu java (nazev tfidy a nazev souboru jsou totozné).

m Tridy jsou ¢lenény do baliki (package).
m Struktura balikl (struktura pojmenovani) musi odpovidat strukture adresaru.

m Zafazeni do balikl znamena mimo jiné umisténi zdrojového souboru do
prislusného adresare.

m Vstupnim bodem programu muize byt pouze tfida obsahujici metodu main
deklarovanou jako

public static void main (String[] args) { 7/ prikazy}



Lexikalni struktura, lexikalni (syntakticke) elementy

m Program v Javé — znakova sada Unicode — abeceda jazyka obsahuje vSechny znaky
Unicode

Prazdna mista — mezery, tabulatory, znaky konce fadku

Komentare
Jednoradkovy 7/
Vicefadkovy /* */
Dokumentaéni /** */

Klicova slova
ldentifikatory
ZpUsob zapisu identifikator(
Case sensitive
Literaly — konstantni hodnoty
Separatory, oddélovace
Operatory

m Jazyk Java je ,case sensitive” — pfi zapisu kddu jsou rozliSovana mala a velka
pismena



Klicova slova jazyka Java

Rezervovana slova — nelze je
pouzivat jako identifikatory
Kli€ova slova

Konstrukce programu — zapis
pfikazt a podobné

DalSi rezervovana slova
Literaly typu boolean
Literal null

abstract assert boolean do break
byte case catch char class

const continue default double else
enum extends final finally

float for goto it implements
import instanceof iInt i1nterface
long native new package

private protected public return
short static strictfp super switch
synchronized this throw throws
transient try void volatile while

true, false
null



Identifikatory v jazyce Java

|dentifikator = jméno
Tridy, rozhrani
Proménné, datové polozky tfid, Clenské
promeénné tfid
Metody tfid
Konstanty
Balicky

|dentifikator
Sekvence pismen, Cislic, znak podtrzitko,
nesmi zacinat Gislici
m (Javaletter, JavaDigit)

Pro identifikatory nelze pouZzivat
vyhrazend slova

Délka identifikatoru neni omezena

Znak tecka ,.“ oddéluje jednotlivé Casti ve
sloZzenych identifikatorech

Doporuceni

Tridy a rozhrani — identifikator zaCinat
velkym pismenem, dalSi slova v identifikatoru
zacCinat velkym pismenem

String, StringBuffer

Proménné a metody — identifikator zaCinat
malym pismenem

pocetCisel, getSize()

Konstanty — pouZivaji se pouze velka
pismena, ve viceslovnych identifikatorech se
pouziva znak podtrzitko ,_ “ pro oddéleni slov

MAX_HODNOTA

Balic¢ky — identifikatory se skladaji pouze z
malych pismen, ve sloZzenych jménech je
oddelovacem jednotlivych Casti je znak
Jfecka”

mypkg, java.lang
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Specialni symboly

Separatory
( )
{ }

1

[

Operatory

= >
? :
== <=
&& 11
+ _
& |
<< >>
+= -=
&= =
<<= >>=



Komentare, anotace

m  Komentare — prehledny popis kodu
Jednoradkovy komentar
// toto je komentar

Vicefadkovy komentar
/* toto je

*/

taky komentar

Komentafe nemohou byt vnofené

Dokumentacni komentar
/** toto je dokumentacni

*/

komentar

Dokumentacéni komentafe mohou obsahovat
znacky zacinajici znakem @
Jazyk Java obsahuje nastroj, ktery umoznuje

automatické generovani dokumentace programu
z dokumentacnich komentaru

Pro formatovani dokumentace Ize vyuzit HTML

Anotace — znacCky vkladané
do zdrojoveho kodu, zaCinaji

znakem @
@Override
@Deprecated
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Hlavni program

Hlavni program — metoda, ktera je vyvolana po spusténi programu se musi
jmenovat main

Tato metoda musi byt uvnitf verejné tfidy — deklarovana jako public class

Tato tfida se musi jmenovat stejné jako soubor, ve kterém je ulozena — pravidlo
plati pro vSechny verejné tridy

Metoda main
Ve tfidé, ktera je oznaCena public
Musi mit presné podobu
public static void main(String[] args) {
// kod
// prikazy
+

Po spusténi programu se zacCne postupné vykonavat kod umistény v metodé
main
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Prelozeni a spusténi programu

m Preklad programu
m  Spusténi ve vyvojovém prostredi
m  Spusténi programu mimo vyvojové prostredi — z terminalového okna (okno
pfikazového radku)
Spusténi class souboru
Spusténi jar souboru

m \ytvoreni, pfeklad a spusténi programu mimo vizualni vyvojoveé prostredi —
pomoci prostfedkt JDK
V textové editoru zapsat kod tfeba v Notepad — musi se jednat o prosty textovy editor,
ktery neuchovava formatovani textu a podobné, nelze pouzit treba Word, vyvojova

prostfedi ve svych editorech rovnéz bézné formatuji text, ovSem toto formatovani neni
ulozeno do souboru soucCasné s editovanym textem

Preklad z pfikazoveé fadky pomoci javac
Spusténi z pfikazové fadky pomoci java
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Druhy pokus

package pkg nic2;
public class Druhy {

/**

* @param args

*/

public static void main(String[] args) {

float obvod 4 * a;

float obsah a* a;
System.out.printIn("'Strana ctverce " + a);
System.out.printIn("'Obvod ctverce ' + obvod);
System.out.printIn(""Plocha ctverce " + obsah);

float a = 3.6F;
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Treti pokus

package pkg nic3;
import java.util.Scanner;
public class Treti {

/**

* @param args

*/

public static void main(String[] args) {

float a;

Scanner sc = new Scanner(System.in);
System.out.printIn(’'Zadej stranu ctverce '");

a = sc.nextFloat();

float obvod = 4 * a;

float obsah = a * a;
System.out.printIn("'Strana ctverce " + a);
System.out.printIn("'Obvod ctverce " + obvod);
System.out.printIn(""Plocha ctverce " + obsah);

14



" A
Shrnuti

Vytvoreni aplikace
Struktura programu
Preklad aplikace
Spusténi aplikace

m Integrovana vyvojova prostfedi — integrace nastroju pro vyvoj aplikaci — editor,
prekladac, debugger, spusténi programu ...

m Pouziti prostfedkd JDK
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Praktické ukazky

Spusténi vyvojového prostredi NetBeans, vytvoreni nové aplikace, preklad, spusténi. Soubory na disku
Spusténi vyvojového prostredi Ecllipse, vytvofeni nové aplikace, pfeklad, spusténi. Soubory na disku
Prvni pokus — prvni aplikace

Druhy pokus — program pro vypocet hodnoty vyrazu

Treti pokus — program komunikujici s uzivatelem
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Ulohy k procviéovani

m  Spustte vyvojové prostiedi NetBeans. Vytvorte novou aplikaci, prelozte, spustte. Zjistéte strukturu
menu, nabizené moznosti, klavesové zkratky zakladnich operaci. Po spusténi aplikace vyuzivajici
terminalovy vstup nebo vystup neni vytvofeno konzolové okno — prostfedi konzolu pouze emuluje —
prislusna interakce je v ¢asti okna vyvojového prostfedi. Zkuste vyvolat kontextovou napovédu stiskem
<SHIFT>+<F1>,

m  Stejnym zplsobem vyzkousSejte prostredi Eclipse.
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