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Typy v jazyce Java

m Zakladni datove typy (primitivni datove typy)
CeloCiselné — byte, short, int, long
Reélné — float, double
Znakovy — char
Logicky — boolean

Zakladni datové typy nejsou tridy

Ke kazdému zakladnimu primitivnimu datovému typu existuje obalova tfida, pomoci
které I1ze hodnotu toho kterého typu pfevést na objekt a ktera obsahuje nékteré
nastroje pro praci s hodnotami daného typu

m Referencni datové typy
Pole
Tfidy — class
VycCet — enum
Rozhrani — interface



Realné datove typy

Typy
float 4 byte  +1.4E-45 .. +t3.4E+38 7 — 8 platnych Cislic
double 8 byte +4.9E-324 .. +1.7E+308 15 — 16 platnych Cislic

m  Hodnoty realnych typ(i ukladany v paméti v unifikovaném formatu
<znaménko> <mantisa> . 10<exponent>

m  Typy vyhovuji mezinarodnimu standardu IEEE 754
typ float 4 byte = 32 bitd, 1 bit znaménko, 8 bitl exponent, 23 biti mantisa— + 1.mmm x 2¢ee

m Zapis konstantnich hodnot realnych typu
Znaky — znaménko, Cislice, oddélovac des. mist, oddélova¢ exponentu

Oddélovac desetinnych mist teCka 12.3 -1.847
Mohou zacinat a koncCit teCkou 14. -85
Oddélovac exponentu—E, e 8e2 5E-3 -4 _846E+3

Implicitné jsou konstanty typu double
Konstanty typu Float konCinaF, f -14_3Ff 1E-5F
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CelocCiselné typy

Typy

byte 1B -128.. 127

short 2B -32768 .. 32767

int 4B -2147483648 .. 2147483647

Iong 8B  (viz napriklad specifikace jazyka)
fad hodnot 108

m  Hodnoty ulozeny ve tvaru dvojkového
doplnku (viz predmét CIP)

m Jazyk Java nema neznaménkovy
celoCiselny typ — jista nevyhoda
u jednobytovych hodnot — technické
aplikace, grafické aplikace

CelocCiselné konstanty

m V desitkové soustavé
Posloupnost Cislic 0. . 9, které nezacina
Cislici 0 (nula)
94, 76, 0, 1

m  V osmickové soustavé
Posloupnost Cislic 0. . 7, ktera zacgina
Cislici 0 (nula)
07, 013

m V Sestnactkové soustavé

Posloupnost, ktera za€ina znaky Ox nebo
0X nasledovanymi hexadecimalnimi
Gislicemi0..9, a,b,c,d,e,fnebo
A,B,C,D,E,F

OxFF, 0X10

CelocCiselné konstanty jsou implicitné typu 1nt

Konstanta typu long ukoncéenaznakem L, 1
9876543210123456L



" J
Logicky typ

m Jedinym logickym typem jazyka Java je typ boolean

m Typ boolean je typ, ktery obsahuje pouze 2 hodnoty
m Tyto hodnoty jsou predstavované (a v koddu zapisované) logickymi konstantami
true a false
true — logicka 1, pravda
false — logicka 0, nepravda

m V jazyce Java nejsou hodnoty logického typu prevoditelné na hodnoty jiného
datového typu
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Znakovy typ

Typ char
Proménna typu char zabira v paméti 2 byte
Znaky jsou kodovany Cisly — jazyk Java pouziva kédovani Unicode

m Znakové konstanty — uzaviené do apostrof
Jediny znak v apostrofech ‘A’

Posloupnost "\uXXXX', kde XXXX jsou Sestnactkové Cislice, pfedstavujici kod
znaku, pouziti napfiklad pro zapis akcentovanych znakd "\u0041'

Escape sekvence napriklad '\n' pro znak ,nova radka“ (newline, linefeed, LF)

Osmickovy zapis "\ooo', kde o000 jsou osmiCkove Cislice predstavujici kod Cisla,
vzdy jsou nutné vSechny tfi Cislice "\101'

m Typ char je kompatibilni s typem 1nt (konverze z char na int je implicitni)



m Escape sekvence

\b
\t
\n
\f
\r
\"
\"
\\

\u0008
\u0009
\u000a
\u000c
\u000d
\u0022
\u0027
\u005c

backspace BS
horizontal tab HT
linefeed LF

form feed FF
carriage return CR
double quote "
single quote '
backslash \

Il Konstantni znakové hodnoty je nutné
uzavrit v apostrofech

Kody nékterych akcentovanych znak
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Retézcové konstanty

m Konstantni textové fetézce — jedna se o instance tfidy String (nepatfi mezi
primitivni datove typy)

m Sekvence konstantnich znakl uzaviené do uvozovek

m Vjednom jediném textovém fetézci je mozné kombinovat rizné zapisy znaku
"konstantni textovy retezec"
""Zadej stranu \uOlODtverce "
"a\nb\nc\n"

m Java umoznuje zfetézeni textovych fetézcu pomoci operatoru +
"kratky text " + "kratky text je dlouhy text ™

""Hodnota cisla pi1 je " + 3.14
""Mocnina dvou je " + 4
"Logicka 1 je " + true



Deklarace proménnych

m Deklarace proménné je pfikaz, ktery pfidéli proménné urcitého typu jméno, pamét’ovy
prostor a pocate€ni hodnotu
<typ> <jmeno> = <hodnota>;
<typ> <jmeno>;
<typ> <jmeno>, <jmeno>, <jmeno>;

m Priklady deklaraci
float soucet = O;
int 1;
float a, b, c;

m Pocatecni hodnota
Explicitné uvedena deklaraci
Clenské proménné tfid — implicitné inicializovany
Lokalni proménné metod — nejsou implicitné inicializovany

Deklarace v kddu mohou byt — uvnitf tfidy, kdekoli v metodé

Deklarace pred prvnim pouzitim

Kazdou proménnou deklarujte zvlast, okomentujte vyznam

Mezi deklaracemi a ostatnimi prikazy je vhodné dat prazdnou fadku

Hodnotu proménné Ize v kddu meénit — viz dale operatory pfifazeni, naCteni ze stream
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Deklarace konstant

m Deklarace proménné s konstantni hodnotou (kone€¢nou, neménnou)
m Deklaraci pfedchazi klicoveé slovo final

final <typ> <jmeno> = <hodnota>;

final <typ> <jmeno>;

m Priklady pouziti
final 1nt MAX = 200;

final 1Int MAX;
MAX = 200;

m Konstanté je hodnota pfifrazena prave jednou, hodnotu konstanty nelze poté
v kédu dale ménit



Shrnuti

Primitivni typy jazyka Java
Realné typy
CeloCiselné typy
Znakovy typ

Logicky typ

Zapis konstantnich hodnot (literalt) jednotlivych zakladnich typu
Textové literaly, operace zretézeni

Deklarace proménnych a konstant
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Praktické ukazky

m Deklarace proménnych jednotlivych zakladnich typu
m Deklarace proménnych s pfifazenim hodnoty
Zmeéna hodnoty proménnych

m Deklarace konstanty zakladnich typu
m  Zména hodnoty konstanty

m Vypis hodnot pomoci
System.out.printin(<parametr>);
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Kontrolni a rozSirujici otazky

Jaky je rozdil mezi proménnou a konstantou?

m Co je to Ciselna soustava — dvojkova, osmiCkova, desitkova, Sestnactkova.

m  Coje to kddovani znakl?
m Cojeto UNICODE?
m Jaka jina kédovani znakl znate?
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Ulohy k procviéovani

m  Deklarujte v programu proménné jednotlivych zakladnich typa. V dalSim kédu zménite hodnotu téchto
proménnych pfifazenim konstantni hodnoty, operator pfifazeni =. Sledujte pfipadné chyby.

m  Deklarujte v programu konstanty (proménné s konstantni hodnotou) jednotlivych zakladnich typd,
vyzkous$ejte rlizny zpusob zapisu konstantnich hodnot. V dalSim kédu zmérnite hodnotu téchto konstant.
Sledujte zvyraznéni chyby a nabizena feSeni pfi editaci, chybové hlaseni na vystupu po spusténi.

m  Deklarujte v programu proménné jednotlivych zakladnich typa. Deklaraci zapiste ve tvaru s pfifazenim.
Nasledné zkuste, jaké konverze provadi jazyk Java implicitné — zkusmo postupné vzajemnym
pfifazenim hodnot jednotlivych proménnych. Sledujte zvyraznéni chyb, chybova hlaseni.

m V programu deklarujte proménné, konstanty jednotlivych zakladnich typu. Dale provedte vypis hodnot
proménnych, konstant nebo konstantnich hodnot pomoci: System.out.printin(). V okrouhlych
zavorkach musi byt uveden parametr, jehoZz hodnotu poZzadujeme vypsat. Zkombinujte vypis hodnoty s
popisnym textovym fetézcem, popfipadé s vypisem dalSich hodnot, pouZiti operatoru +.

m Deklarujte v programu proménnou bez pfifazeni poCatecni hodnoty. Hodnoty této proménné nasledné
pouzijte — pfifazenim do jiné proménné, vypisem hodnoty. Sledujte zvyraznéni chyby pfi editaci,
chybové hlaseni po spusténi, nabizena fesSeni pfi editaci.

m  Otestujte rizny zpusob zapisu znaku pro rizné ucely — v konstantni znakové hodnoté, v konstantnim
textovém fetézci, v kddu programu.
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