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Struktura programu v jazyce Java
package pkgnic;
public class Main {
public static void main(String[] args) {
/] pfikazy
// sekvencné se provedou po spusténi programu
// ukonenim metody main program konci
// na¢teni vstupnich hodnot

I/ vypocet vysledku
I/ vypis vysledku



Prikazy jazyka Java

m  Kod metod — (metoda main) — prikazy
m Prikazy jsou v kddu ukonCeny stfednikem

m Deklarace proménnych — pfikazy, které proménné pridéli jméno, pamet, hodnotu
m \yraz ukoncCeny stfednikem je pfikaz — prikazy prifazeni
m Volani metody ukonCené stfednikem je prikaz

m Dalsi prikazy
Logické pfikazy pro vétveni programu
Prikazy cyklu pro opakované provadéni sady operaci

m Jazyk Java nema specialni poZzadavky na zpUsob zapisu kodu — jednotlivé
syntaktické elementy musi byt jednoznacné analyzovatelné, jediny syntakticky
element (kliCové slovo, identifikator, konstantni hodnota, symbol) nesmi byt
prerusen prazdnym znakem (mezera, tabulator, konec radku)



" A
Blok prikazu

m Pri zapisu jednotlivych fidicich konstrukci, 1ze na nékterych mistech kodu zapsat
pouze jediny prikaz jazyka Java — napriklad v téle cyklu. Pokud na daném miste
chceme provadét vice akci — vice pfikazu jejichz sekvence se ma postupné
vykonat je nutné na daném misté pouzit blok prikazu

m Zakladni konstrukce bloku pfikazu je tvofena slozenymi zavorkami, uvnitf
slozenych zavorek muze byt libovolné mnozstvi prikazu, pfikazy ukoncené
strednikem

{ <prikazl>; <prikaz2>; .. <prikazN>;}

m Blok pfikazt nesmi byt ukonéena stfednikem
m  Télo metody (pouzivame zatim pouze metodu main) je tvofeno blokem pfikazu
— Viz struktura programu

m Deklarace tridy je tvorena blokem, ve kterém jsou deklarace Clenskych
proménnych tfidy a metod tfidy — viz struktura programu



"
Logické prikazy
m Logické prikazy ridi vykonavani kodu na zakladé hodnoty logického vyrazu

m NeuUplna podminka — pfikaz 1f
=  Uplna podminka — pfikaz if-else



Prikaz 1 f

m  Slouzi k podminénému vykonani pfrikazu nebo bloku pfikazUl
m Konstrukce (syntaxe) pfikazu

IT ( <podminka> ) <prikazT> ;

1T — kliCoveé slovo jazyka Java
<podminka> — vyraz, ktery po vyhodnoceni ma hodnotu logického typu (true,
false)

<prikazT> - libovolny pfikaz jazyka Java ukoncCeny stfednikem, pokud na misté
pfikazu stoji blok pfikazU, potom za timto blokem stfednik byt nesmi

m Vyznam (sémantika) pfikazu, zpusob vykonavani pfikazu
Pfi provadéni pfikazu se vyhodnoti nejdfive vyraz <podminka>. Pokud ma vyraz po
vyhodnoceni hodnotu true potom se provede pfikaz <prikazT> za podminkou v
opacném pripadé je prfikaz 1T ukonCen a pokraCuje se provadénim dalSiho prikazu za

pfikazem 1f.



Prikaz 1 f-else

m V zavislosti na hodnoté logického vyrazu vetvi kodu programu do dvou vétvi
m Konstrukce (syntaxe) pfikazu

iIT ( <podminka> ) <prikazT>; else <prikazF>;

1T — kliCoveé slovo jazyka Java

<podminka> — vyraz, ktery po vyhodnoceni ma hodnotu logického typu (true,
false)

<prikazT>, <prikazF> - libovolné pfikazy jazyka Java ukonCené stfednikem
pokud na misté pfikazu stoji blok pfikazu, potom za timto blokem stfednik byt nesmi

m Vyznam (sémantika) pfikazu, zplsob vykonavani pfikazu
Pfi provadéni pfikazu se vyhodnoti nejdfive vyraz <podminka>. Pokud ma vyraz po
vyhodnoceni hodnotu true potom se provede pfikaz za podminkou v opacném
pripadé se provede pfikaz <prikazF> za kliCovym slovem else . Po provedeni
pfikazu v jedné z vétvi je pfikaz 1T ukonCen a pokraCuje se provadénim dalSiho
pfikazu za pfikazem 1f



Podminény vyraz

Jazyk Java obsahuje logicky ternarni operator — ? :
Ternarni operator ma podobny vyznam jako Uplna podminka 1 f-else

Ternarni operace ma tri operandy — vlastni operator je tvoren dvéma Castmi —
? a:

m  Syntaxe — zpusob zapisu podminéného vyrazu
<podminka> ? <vyrazT> : <vyrazF>

? I —znaky operatoru
<podminka> — vyraz, ktery ma po vyhodnoceni hodnotu logického typu
<vyrazT>, <vyrazF> - vyrazy jazyka Java

m  Sémantika — vyznam, zpusob interpretace
Pfi vyhodnocovani je nejdfive vyhodnocen vyraz <podminka>
Pokud tento vyraz ma hodnoty true, vyhodnocuje se dale vyraz <vyrazT> uvedeny
za symbolem ? a jeho hodnota ur€uje vyslednou hodnotu celého podminéného vyrazu

Pokud ma vyraz po vyhodnoceni hodnotu false, vyhodnocuje se vyraz <vyrazF>
uvedeny za symbolem : a jeho hodnota uréuje vyslednou hodnotu celého
podminéného vyrazu



Uplna podminka a podminény vyraz

m  Uplna podminka m Podminény vyraz

m Jedna se o prikaz, v jednotlivych vétvich m Jednase vyraz — po vyhodnoceni ma
jsou prikazy, které mohou byt hodnotu konkrétniho typu, tuto hodnotu

zastoupeny blokem pfikazu je mozné pouzit ve slozitéjSim vyrazu,
prifadit proménné, vypsat



package jaO0O3maximumzedvou;
import java.util._Scanner;
public class Maxl {

public static void main(String[] args) {
Scanner sc = new Scanner(System.in);
int a, b;

System.out.printIn(‘"Zadej prvni cislo ");
a = sc.nextInt();
System.out.printIn(""Zadej druhe cislo ");
b = sc.nextInt();
System.out.printIn("Vetsit ze zadanych cisel');
iT (a > b)
System.out.printin(a);
else
System.out.printin(b);



package jaO0O3maximumzedvou;
import java.util._Scanner;
public class Max2 {

public static void main(String[] args) {
Scanner sc = new Scanner(System.in);
int a, b;
Int max;

System.out.printIn(""Zadej prvni cislo ");
a = sc.nextInt();
System.out.printIn(“Zadej druhe cislo ");
b = sc.nextInt();

max = a;
iIT (b > a) max = b;

System.out.printIn("Vetsit ze zadanych cisel

+ max);
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package ja0O3maximumzedvou;
import java.util.Scanner;
public class Max3 {
public static void main(String[] args) {
Scanner sc = new Scanner(System.in);

int a, b;
Int max;

System.out.printIn(""Zadej prvni cislo *

a = sc.nextInt();

System.out.printIn(""Zadej druhe cislo *

b = sc.nextInt();

max = (a > b)? a - b ;
System.out.printIn("Vetsi ze zadanych

cisel

"+ max);
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package jaOO3maximumzedvou;

import java.util.Scanner;

public class Max4 {

public static void main(String[] args) {

Scanner sc = new Scanner(System.in);
int a, b;
System.out.printIn("Zadej prvni cislo ");
a = sc.nextInt();
System.out.printIn(""Zadej druhe cislo ");
b = sc.nextInt();

System.out.printIn("Vetsit ze zadanych cisel " + ((a > Db)? a - b ));
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Kombinovani uplnych a neuplinych logickych prikazu

1T (<podminkal>)
iIT (<podminka2>) <prikazl>;
else <prikaz2>;

m Prikaz <prikaz2> se provede v pfipadé, ze podminka <podminkal> ma
hodnotu true a podminka <podminka2> hodnotu false, vétev else se

v v s

m Pokud si chceme vynutit jinou interpretaci — provedeni prikazu <prikaz2> pro
<podminkal>==false, potom je nutné pouzit blok pfikazt nasledovné:

1T (<podminkal>){

1T (<podminka2>) <prikazl>;
} else <prikaz2>;
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Priklad

m ZapiSte program, ktery pro bod zadany kartézskymi souradnicemi X ay urci
Cislo kvadrantu, ve kterem bod lezi.

Rozklad 2D na kvadranty 2. kv

Rozhodovaci strom zapsany
vyvojovym diagramem

m X,y — soufadnice bodu

m kv —vysledny kvadrant
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package jaOO3kvadrant;
import java.util.Scanner;
public class Main {

public static void main(String[] args) {
Scanner sc = new Scanner(System.in);

float x, y;
int kv;

System.out.printIn("Program pro urceni kvadrantu zadaneho bodu');
System.out.print(*'Zadej x souradnici bodu™);

X = sc.nextFloat();

System.out.print(*'Zadej y souradnici bodu™);

y = sc.nextFloat();

if (y >=0)
if (x >= 0) kv
else kv = 2;
else
if (x <= 0) kv = 3;
else kv = 4;

1;

System.out. format(""%nBod (%1.2F; %1.2F) lezi v %d. kvadrantu%n', X, y, Kkv);
System.out. format("'%nKonec programu%n%n', x, y, kv);
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