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Referencni datovy typ

m Pole a tridy v jazyce Java pouzivaji referenéni model

m Doposud probrané datové typy — primitivni datové typy — nepouzivaji referencni
model tj.:

Deklarace proménné primitivnino datového typu — pridéleni paméti potrebné pro
uchovani pfislusné hodnoty — pamétové misto obsahuje konkrétni hodnotu

m Referenéni model

Deklarace proménné — pfidéleni paméti pro uchovani reference (odkazu, ukazatele),
deklaraci proménné jesté neni alokovana pamet’ pro hodnotu pfislusného typu,
rozumnou Ciselnou hodnotu reference neumime ziskat

Scanner sc;
Pridéleni paméti v jazyce Java zajistime operatorem new — pouziti zavisi na
konkrétnim referenénim typu — zda se jedna o pole nebo tfidu

sc = new Scanner(System.in);

Hodnota neplatné (neexistujici) reference (odkazu) je hodnota konstanty null



" A
Typ pole

m Typ pole je obdobou pole v matematice

m  Proménna typu pole obsahuje hodnoty (polozky) stejného typu
Jednotlivé polozky pole jsou Cislovany
Polozky jsou indexovany od 0
K polozkam pole pfistupujeme pomoci indexu



Deklarace a vytvoreni pole

m Deklarace proménné typu pole
<typ polozky>[] <identifikator promenne>;
byte[] poleBytu;
float[] pole;

m Pfidéleni paméti pfed prvnim pouzitim — pomoci operatoru new
<itdentif. promenne> = new <typ polozky>[<delka pole>];
poleBytu = new byte[100];

m Pridéleni paméti Casto zaroven s deklaraci
int[] a = new Int[20];

m Nelze pracovat s polem, které nema pridélenou pamét
m Alokace pameti operatorem new — obsah pfidélené paméti je inicializovan



Délka pole, pristup k polozkam pole

Prvky (polozky) pole jsou Cislovany od O

m Kazda proménna typu pole ma k dispozici ,Clenskou proménnou” length a
nékteré metody

int[] a = new Int[5];
m Proménna a maindexy od 0 do a. length-1
K polozkam pole (jednotlivym hodnotam v poli) pfistupujeme pfes indexy, index

uvedeme v hranatych zavorkach za jménem promeénné typu pole

= 0; i < a.length; i++){
sc.nextint;

m Délku aktualné pouzivaného pole nelze dynamicky menit, novou alokaci paméti
ztratime pfistup k puvodnimu poli



int[] a;
InNt sum;
InNnt n = sc.nextint();

a = new int[n];
for (int 1 = 0; 1 < a-length; i++){
a[i] = sc.nextInt();

sum = 0;
for (int 1 = 0; 1 < a-length; i++){
sum = sum + a[i];

¥
System.out.printin(sum);



final 1nt KAPACITA = 100;
int[] a;

Int sum, X;

int n;

n 0;

a new INt[KAPACITA];

while ((n < a.length) && ((x = sc.nextint()) > 0)) {
a[fn] = x;
n++;
iIT (n == a.length) {
System.out.printIn("'Vycerpana kapacita pameti'');
+
+
sum = O;
for (int 1 = 0; 1 < nj; 1++) {
sum = sum + a[i];

}
System.out.printin(sum);



Inicializované pole

m Pole muzeme alternativné vytvofit pomoci statického inicializatoru
int[] cisla = {1, 2, 3, 4, 5};

m V tomto pfipadé se nejedna o pole konstant — jednotlive hodnoty v
inicializovaném poli mizeme ménit

byte[] poctyCifer = {0, O, 0, 0, O, 0, O, O, 0, O};
long cislo = sc.nextLong();
byte cifra;
while (cislo > 0) {
cifra = (byte)(cislo % 10);
poctyCifer[cifra]++;
cislo = cislo /7 10;



Dvourozmeérné pole

m Deklarace a pouziti dvourozmérného pole

int[1L1 a;
a = new 1nt[3][4]:;

int1] b = new Int[10][10];
for (int i = 0; i < a.length; i++)

for (int jJ = 0; J < a[i1]-length; j++)
afi]li] sc.nextInt();

m Proménna a je pole tfi hodnot — kazda z téchto hodnot je referenci na pole délky
4 hodnot typu 1nt, obdobné proménna b

m Jedna se o pole hodnot typu pole — jednotlivé vnofené pole nemusi mit stejnou
delku

m Pouziti — reprezentace matic (viz matematika), reprezentace aktualniho stavu
deskovych her, uchovani dvourozmérného rastrového obrazu

m  Obdobné pracujeme s vicerozmérnymi poli
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