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Nazev studijniho predmétu Programovani v jazyce C/C++

Typ predmétu povinny pgredmet doporuéeny roénik / semestr |2/ ZS

Rozsah studijniho gredmgtu 2+2 |hod. zatyden |4 kredit i |5

Jiny zpisob vyjadieni rozsahu

Zpusob zakoréeni zkouSka Forma vyuky Prednasky,/
cviéeni

DalSi poZzadavky na studenta

Vyuéujici |

Ing. Roman Spanek, PhD.

Struéné anotace fredmétu |

Jazyk C, jeho vyvoj a standardizace. Zakladni datetvuktury, deklarace pramnych a konstant. Uvod didicich
struktur jazyka, fiklady pouziti jednotlivych struktur. Strukturovapirogramu, pouzivani hlaskovych soubat.
Deklarace poli (pole jedno a vice-rosma), pouziti ukazatél Funkce, deklarace, volani a parametry fun
Definovani slozijSich datovych struktur - struktury, uniony,&ty a uzivatelem definované typy. Dynamicka alok
pantti. OSetovani vstupu a vystupui@dstaveni zakladnich funkci a maker jazyka C.i0%éhi chyb programu.

Uvod do objektového programovani. Objektové prognani v jazyce C++Rizeni gistupu k prominnym a metodar

objekti. Popis zakladnich objektovych posiymkdicnost, polymorfismus. Vyjimky, jejich oSeni, vyvolani viastnfi

vyjimky

Prednasky:

1. Uvod do jazyka C, historicky vyvoj jazyka C k-€+ztah k opergnim systérim

2. Datové typy, konstanty, deklarace

3. Operatory a vyrazy,fRazovaci vyrazy.

4. Ridici struktury

5. Lexikalni prvky a struktura programu

6. Pole a ukazatele

7. Funkce

8. Struktury, uniony, Wty a uzivatelem definované datové typy

9. Dynamickd alokace paitn

10. Vstup a vystup

11. Standardni funkce

12. Uvod do objektového programovani, jazyk C++

13. Z&kladni konstrukty jazyka C++, defini¢at cddicnost, gistupova prava k metodam a atrimat, virtualni tidy
14. Prace gidami, vytv&eni a ruSeni objektv pantti, ptistup k atribuim a metodam objekt
Cviceni:

1. Uvod do programovani v jazyce C 2. Datové tkmy)stanty, deklarace 3. Operatory a vyrazyieRovaci vyrazy. 4.

Ridici struktury 5. Vytvéeni spravné struktury programu 6. Pole a ukazafel®'ytvaeni a volani funkci 8. Struktur

uniony, vty a uzivatelem definované datové typy 9. Dynamiekdkace pamti 10. Vstup a vystup 11. Zaklady

definice tid v C++, vytvdeni a uvahovani objeki z pangti 12. Dedi¢nost atizeni gistupu k atributim a metodamitd
13. Virtualni tidy a jejich pouziti

kci.
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Informace ke kombinované nebo distatini formé

Rozsah konzultaci (sousedéni) | | hodin za tyden

Rozsah a obsahové za#ieni individualnich praci studenti a zpisob kontroly

Studijni literatura a studijni pom tcky |
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