D — Charakteristika studijniho predmétu

Nazev studijniho predmétu Teorie grafi a her

Typ predmétu povinny doporuéeny roénik / semestr | 2/LS

Rozsah studijniho gredmgtu 2+2 |hod. zatyden |4 kredit |5

Jiny zpisob vyjadieni rozsahu

Zpusob zakoréeni Zkouska Forma vyuky Prednasky,
cviceni

DalSi poZzadavky na studenta

Zaklady algoritmizace

Vyuéujici |

Mgr. Jan Bezina, Ph.D.

Struéna anotace fredmétu |

Prednet by msl studenty seznamit se zaklady teorie @raéorii i implement&nimi detaily nejdlezitjSich grafovych
algoritmi a uvodem do teorie her. Absolverfegnetu by nel byt schopen formulovat realné problémy pomocfite
grafi a nasledaje reSit pomoci znamych algoritndi jejich drobnych modifikaci.

Sylabus pednttu:

1 Zakladni pojmy, motivi problémy a jejich grafova reprezentace
2 Typy grafi, vlastnosti graf, datové struktury por jejich ukladani

3 Stromy

4 Prichody grafem, hledani maximalnich souvislych kongon

5 Pangt'ova agasova slozitost, NP Uplnostidici algoritmy, halda

6 Eulerovsky cyklus a Hamiltonova kruznice.

7 Dijkstrav algoritmus

8 Toky v siti

9 Minimalni kostra grafu

10 Barveni graf

11 Partitioning graf

12 Teorie her, Gvod.

13 Zakladni ¥ta o maticovych hrach, aplikace linearniho progradmd
14 Riklady zajimavych her.

Ve cvicenich budou fedevSim procviovany grafové formulace realnych uloh ailmth algoritmi na jednoduchyc
prikladech. Pro ziskani z&fta musi studenti implementovat algoritmus pedeni vybrané realné utlohy.
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Informace ke kombinované nebo distatini formé

Rozsah konzultaci (sousedéni) | | hodin za tyden

Rozsah a obsahové za#ieni individualnich praci studenti a zpisob kontroly

Studijni literatura a studijni pom tcky |

MatouSek, Nes#t: Kapitoly z diskrétni matematiky, Karolinum, 201
Cormen, Leiserson, Rivest, Stein: Introduction tgokithms, MIT Press, 2009
Milo$ Seda: Teorie graf Brno 2003




