D — Charakteristika studijniho predmétu

Nazev studijniho predmétu Pasitatové grafika

Typ predmétu povinny doporuéeny roénik / semestr | 2/LS

Rozsah studijniho gredmgtu 1+1 |hod. zatyden |2 kredit |2

Jiny zpisob vyjadieni rozsahu

Zpisob zakoréeni Klasifikovany zapoéet Forma vyuky prednasky,
cviceni

DalSi poZzadavky na studenta

Vyuéujici |

Ing. Jii Hnidek

Struéna anotace fredmétu |

Predntt se zabyva zékladnimi problémy giacové grafiky. HlubSi pozornost seénuje vybranym algoritriim
realizujicim vizualizaci dvou iffrozmeérnych objeki a problénim vznikajicim pi pocitatové realizaci reprezentace
zpracovani obrazu.

Témata prednasek:

Swtlo a barvy v poitacové grafice

Zakladni souborové formaty pro uloZeni rastrovybhaalka
Upravy obrazu

Rasterizace ugky, parametrické #ivky a plochy
Reprezentace prostorovych dat, ploSkova reprezentac
Zobrazovani prostorovych dat

Virtualni realita

NoughkrwhpE

Naplii cviéeni:

1. Seznameni se softwarovym vybaveni, vigmd jednoduchého objektu, nastaveni matieridl Vymodelovan
jednoduchého objektu, 3. Textury a UV mapovani wextt. Zaklady tvorby interaktivnich aplikaci. 5Syzkalni
simulace v interaktivnich aplikacich. 6. Grafickdihovna OpenGL, vertex a pixel shadery. 7. Virtiidealita a
stereoskopicka projekce.

Informace ke kombinované nebo distatni formé

Rozsah konzultaci (sousedéni) | | hodin za tyden

Rozsah a obsahové zageni individualnich praci studenti a zpisob kontroly

Studijni literatura a studijni pom iicky |

SKALA, V. Algoritmy pocitacové grafiky I.-1ll.. ZCU Plzei
ZARA, J. BENES, B. FELKEL, P. Moderni pitacova grafika. Computer Press, 2004.




