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Ing. Roman Spanek, PhD.

Struéné anotace fredmétu |

Prednet uvadi studenty do problematiky analyzy, navrimplementace a udrzby rozsahlych SW prdjeRredstavuije
softwarové inZzenyrstvi (Sl) jako inZenyrskou digitip zabyvajici se obecnou tvorbou SWiznych thii pohledu. Jé
piedstaven soubor metod, pravidel a dopenil pro systémovyifstup k softwarovému procesu ve vSech jeho fa:
Predntt se zabyva také ekonomickymi, etickymi a profesmiahledy na tvorbu programového vybaveni.
Témata prednasek

1. Vztah Sl k informatice, k systémovému inZenyitddozadavky na SW a metody hodnoceni kvality SW.
2. Softwarovy proces, faze softwarového procesedifgace, navrh, asfeni, Udrzba).

3. Zivotni cyklus software, charakteristika jehapet

4. Zakladni modely softwarového procesu a jejichiavdy. Iterace softwarového procesu.

5. Analyza a specifikace pozaddykliagram pipadi uziti, strukturovana analyza a jeji diagramy.

6. Objektova orientace diagrantidt Srovnani a uZiti objektového a strukturovangiistupu. NastirfeSeni

v odpovidajicich nastrojich pro tyto dvéigtupy.

7.-9. Jazyk UML gehled jeho diagrafna zakladnich koncejptdiagramy itid a objekd, diagram komponent, diagram

ptipadi pouziti, diagram spoluprace, sekiena stavovy diagram.

10. — 11. Diskuse uziti UML a vazba na navrhovéyZdesign patterns).

12. Navrh uzivatelského rozhrani. Architektonick&/lys Implementace. Prototypovani. Programatorskyl s
dokumentace kdédu. Optimalizace programu. Verifikacealidace. Testovani a jeho strategie. Udrzbawsobvych
systént.

13. Prace v tymech. Poilmé prostedky pro tymovou praci. Konfiguéai management.

14. Etické a pravni aspekty tvorby softwaru.

Naplii cviéeni

1.-3. Navrhové vzory, objektové programovani

4.-7. CASE (Computer-aided software engineering$eC8tudio jako moznost strukturovaného navrhu aranse
Architect jako jeden ziedstavitel objektového navrhu.

8. — 10. UML (Unified Modeling Language) a navrhoszdry

11.-14. Individualni zadani a prace na projektech

zich.

Informace ke kombinované nebo distatini formé

Rozsah konzultaci (sousedéni) | | hodin za tyden

Rozsah a obsahové zageni individualnich praci studenti a zpisob kontroly
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