D — Charakteristika studijniho predmétu

Nazev studijniho predmétu Architektura poditaci

Typ predmétu povinny doporuéeny ro¢nik / semestr | 1/Z
Rozsah studijniho predmétu 2+2 | hod. za tyden | 4 krediti |5

Jiny zpiisob vyjadfieni rozsahu —

Zpiisob zakondeni zkouska | Forma vyuky | pi +cv
DalSi poZadavky na studenta

Ucast na cviCenich, vypracovani a obhajeni semestralni prace.

Vyuéujici |

Doc. Ing. Milan Kolaf, CSc.

Struéna anotace predmétu |

Predmét seznamuje studenty s historii a se soucasnym stavem pocitacové architektury na riznych trovnich abstrakce.
Jsou zde probirany architektury jak jednotlivych typi procesort, tak architektury celych pocitacovych systému véetné
jejich vyznamnych komponent. Laboratorni cviceni jsou vénovana praktickému pouzivani (programovani) jednoduchych
jednocipovych mikrotadicti. Student se bude schopen orientovat v dynamicky se rozvijejici architektute pocitacovych
systému a dovede pro feSeni svého problému vybrat optimalni procesorovou strukturu.

Témata prednasek:
1. Vyvoj architektury pocitacti, Von Neumannova architektura, Harvardska architektura, generace pocitaca,
hodnoceni vykonnosti poc¢itact, Amdahlav zakon.
2. Architektura mikroprocesorii — zdkladni bloky, vykonnostni rovnice CPU, architektury souboru instrukci
(stftadacova, zasobnikova, s univerzalnimi registry).
Redukované a rozsifené soubory instrukcei, kodovani instrukci, jednotaktovy, vicetaktovy a zietézeny procesor.
Zobrazovani ¢isel v pocitaci, kody, pevna a pohybliva fadova ¢arka, ALU, hardwarové realizace.
—6. Pamétové systémy — rozdéleni, parametry, typy adresovatelnych a neadresovatelnych paméti, vyrovnavaci
pamét’, virtualni pamét.
7.  Komunikace procesoru se vstupné-vystupnimi zatizenimi — pfima programova obsluha, obsluha s pierusenim,
DMA
8-9. Mikrotadice - jejich architektury a vlastnosti, instrukéni soubor, vyznamné funkéni bloky.
10. Sbérnice — charakteristické vlastnosti, vybrané typy pocitacovych sbérnic.
11. Signalové procesory - specifika, architektury, periferie, paralelismus, algoritmizace uloh.
12.  Multitasking, multiprocessing, multithreading, parametry konkrétnich procesort, taktiky novych procesort.
13-14. Paralelismus, paralelni systémy, paralelizace algoritmi, superskalarni, vektorové a maticové procesory,
systolicka pole, propojovaci sité, transputery, clustery.

S

Informace ke kombinované nebo distanéni formé

Rozsah konzultaci (soustfedéni) | | hodin za tyden

Rozsah a obsahové zaméreni individualnich praci studenti a zpusob kontroly

Studijni literatura a studijni pomiicky |

Povinna:
Studijni materialy v e-learningovém systému fakulty, dostupné z: https://elearning.tul.cz
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