D — Charakteristika studijniho predmétu

Nazev studijniho predmétu Interakce ¢lovéka s pofitatem

Typ predmétu povinné volitelny doporuéeny ro¢nik / semestr | 2/Z
Rozsah studijniho predmétu 2+2 | hod. za tyden | 4 krediti |5

Jiny zpiisob vyjadfieni rozsahu —

Zpiisob zakondeni zkouska | Forma vyuky | pi +cv
DalSi poZadavky na studenta

Zapocet je udé€len v ptipade, ze student prokazal splnéni vSech zadanych uloh a Ze se aktivné Gcastnil vSech cviceni.
Zkouska: pisemna, stni, projekt.

Vyuéujici |

prof. Ing. Zden&k Pliva, Ph.D.

Struéna anotace predmétu |

Cilem predmétu interakce ¢lovéka s pocitacem je seznamit studenty s tvorbou virtualnich objektd. Studenti se sezndmi s
metodami navrhu a realizace interaktivnich multimedialnich aplikaci a budou schopni vytvofit jednoduchy dynamicky
virtualni svét.

Témata prednasek:
1. Smysly, zrak, barvy a barevné prostory, rastrovy obraz, vektorovy obraz komprese obrazu.
2. Video, komprese videa.
3. 3D formaty, 3D zobrazovani a snimani.
4. Zvuk, komprese zvuku.
5. Principy navrhu realtime audiovizualni aplikace.
6. Zéklady OpenGL, orientace v prostoru.
7. Programovani v OpenGL, pricipy, nadstavby.
8. Vektorova pisma, GUI, animace.
9. Osvétlovaci modely, stinovani, prahlednost.
10. Texturovani, antialiasing, mlha.
11. Vyhledanani v prostoru a detekce kolizi, fyzikalni simulace, Al
12. Uvod do shaderd.
13. Programovani pomoci shadert.
14. Prezentace projektu.

Informace ke kombinované nebo distanéni formé

Rozsah konzultaci (soustfedéni) | | hodin za tyden

Rozsah a obsahové zaméreni individualnich praci studenti a zpusob kontroly

Studijni literatura a studijni pomiicky |

SHREINER, Dave. OpenGL: priivodce programatora. Vyd. 1. Pieklad Jiti Fadrny. Brno: Computer Press, 2006, 679 s.,
DTP & grafika. ISBN 80-251-1275-6.

SHREINER, Dave, Graham SELLERS, John M. KESSENICH a LICEA-KANE. OpenGL Programming Guide: The
Official Guide to Learning OpenGL, Version 4.3. 8th edition. Addison-Wesley Professional, 2013.
ISBN 978-0321773036.

ROST, Randi J a Bill LICEA-KANE. OpenGL shading language. 3rd ed. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2010,
xliii, 743 s. OpenGL Series. ISBN 9780321637635.




