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Problematika numerického modelovani informac¢nich systémul se neomezuje pouze na matematicky popis systému, ale
ma isvé uskali informacéni. Popsat informacni systém matematickym modelem je jen prvni ¢asti ulohy. Druhd cast,
neméné narocnd, je pfizplisobeni tohoto popisu pocitaci (jak navrhnout datové struktury, jak je ulozit v pocitaci, jak
organizovat vstupni a vystupni data, jak organizovat jejich zpracovani), kdy je tfeba respektovat jak hardwarové tak
i softwarové vybaveni. Do zdkladniho softwarového navrhové patii naptiklad navrhové vzory. Nedilnou souc¢asti vyvoje
informacniho systému je i organizace programatorského tymu.

Témata prednasek:
1. Uvod do problematiky modelovani informaénich systémii (IS)
Objektové paradigma jako zaklad objektove orientovaného ptistupu (OOP)
Urovné abstrakcee, tiskali dichotomie
Diagramy UML, zakladni schémata - diagram tfid, diagram instanci
Ptiklady pouziti diagrami tfid pfi analyze IS - pouziti asociace
Ptiklady pouziti diagrami tfid pfi analyze IS - pouziti asociacni tfidy
Ptiklady pouziti diagrami tfid pfi analyze IS - pouziti generalizace
Pouziti modularnich ntizek - znovupouzitelnost jako zdklad OOP
9. Néavrhové vzory I - vytvareci navrhové vzory
10. Navrhové vzory II - strukturalni navrhové vzory
11. Navrhové vzory III - navrhové vzory chovani
12. Zéklady vice vlaknového programovani - navrhovy vzor producent-konzument
13. Analyza rozsahlejsiho IS - vyuziti ndvrhového vzoru MVC
14. Seznameni s dalSimi diagramy jazyka UML
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