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Stručná anotace předmětu  
Problematika numerického modelování informačních systémů se neomezuje pouze na matematický popis systému, ale 
má i svá úskalí informační. Popsat informační systém matematickým modelem je jen první částí úlohy. Druhá část, 
neméně náročná, je přizpůsobení tohoto popisu počítači (jak navrhnout datové struktury, jak je uložit v počítači, jak 
organizovat vstupní a výstupní data, jak organizovat jejich zpracování), kdy je třeba respektovat jak hardwarové tak 
i softwarové vybavení. Do základního softwarového návrhové patří například návrhové vzory. Nedílnou součástí vývoje 
informačního systému je i organizace programátorského týmu. 

Témata přednášek: 
1. Úvod do problematiky modelování informačních systémů (IS) 
2. Objektové paradigma jako základ objektově orientovaného přístupu (OOP) 
3. Úrovně abstrakce, úskalí dichotomie 
4. Diagramy UML, základní schémata - diagram tříd, diagram instancí 
5. Příklady použití diagramů tříd při analýze IS - použití asociace 
6. Příklady použití diagramů tříd při analýze IS - použití asociační třídy 
7. Příklady použití diagramů tříd při analýze IS - použití generalizace 
8. Použití modulárních nůžek - znovupoužitelnost jako základ OOP 
9. Návrhové vzory I - vytvářecí návrhové vzory 
10. Návrhové vzory II - strukturální návrhové vzory 
11. Návrhové vzory III - návrhové vzory chování 
12. Základy více vláknového programování - návrhový vzor producent-konzument 
13. Analýza rozsáhlejšího IS - využití návrhového vzoru MVC 
14. Seznámení s dalšími diagramy jazyka UML 
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