D — Charakteristika studijniho predmétu

Nazev studijniho predmétu Programovani webovych aplikaci

Typ predmétu povinné volitelny doporuéeny roénik / semestr | 2/Z
Rozsah studijniho predmétu 2+2 | hod. za tyden | 4 krediti |5

Jiny zpiisob vyjadfieni rozsahu —

Zpiisob zakondeni zkouska | Forma vyuky | pi + cv
DalSi poZadavky na studenta

Ptedpoklady: Znalost HTML, CSS a programovani serverovych webovych aplikaci v jazyce PHP ¢i Python.
Podminkou zépoctu je samostatné vypracovani semestralni prace. Zkouska je ustni.

Vyuéujici |

Mgr. Jifi Vrany, Ph.D.

Struéna anotace predmétu |

Cilem pfedmétu je sezndmit studenty s pokrocilymi tématy vyvoje webovych aplikaci. Hlavni ¢ast pfedmétu je vénovana
vyvoji aplikaci v jazyce JavaScript a HTMLS a to jak na stran€ klienta, tak serveru. Dale se predmét zabyva tématem
Skalovatelnych aplikaci, webovych sluzeb a API.

Témata prednasek:

1. Webové sluzby a jejich rozhrani — REST API a dalsi.

2. Mobilni web — optimalizace existujicich WWW aplikaci pro mobilni zafizeni.

3. JavaScript — pokrocild témata z oblasti funkci. Kontext a uzaveéra, rozsah platnosti proménnych. Prototypova
dédi¢nost, instance funkci, IIFE, modul, synchronni modul.

4. HTMLS — persistentni ukladani dat v HTMLS aplikacich: webstorage, indexedDB, application cache.

5. HTMLS5 — podpora mobilnich zafizeni: touch a multitouch, zapouzdfeni HTMLS5 aplikace pro mobilni
platformy.

6. HTMLS5 — 2D a 3D grafika — animace v elementu canvas.

7. HTMLS5 — asynchronni komunikace se serverem: WebSocket, AJAX.

8. JavaScript — metodiky TDD a BDD a dalsi nastroje pro podporu programovani.

9. JavaScript — vyznamné frameworky a knihovny.

10. NodeJS — zéklady pouziti JavaScriptu na serveru, modularni koncepce aplikace.

11. NodeJS — ukladani dat: MongoDB, Redis a dalsi.

12. Skéalovatelné WWW aplikace — architektury a principy.

13. Skalovatelné WWW aplikace — nastroje, cloud platformy.

14. Rezerva.

Informace ke kombinované nebo distanéni formé

Rozsah konzultaci (soustfedéni) | | hodin za tyden

Rozsah a obsahové zaméreni individualnich praci studenti a zpusob kontroly

Studijni literatura a studijni pomiicky |

PILGRIM, Mark. HTMLS5: up and running. 1st ed. Sebastopol, CA: O'Reilly, 2010, xii, 205 p. ISBN 9780596806026.

CROCKFORD, Douglas. JavaScript: the good parts. 1st ed. Sebastopol: O'Reilly, 2008, xiii, 153 s.
ISBN 978-0-596-51774-8.

OSMANI, Addy. Learning JavaScript design patterns. 1st ed. Sebastopol, CA: O'Reilly Media, 2012, xii, 235 p.
ISBN 14-493-3181-5.

WANDSCHNEIDER, Marc. Learning Node.js: a hands-on guide to building Web applications in JavaScript. xii,
281 p. Addison-Wesley, 2013. ISBN 0321910575.




