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Stručná anotace předmětu  
 
Předmět prohlubuje znalosti programování v programovacím jazyce vyšší úrovně. Studenti se seznámí s postupy v 
oblasti objektově orientovaného programování, algoritmizace úloh a realizace algoritmů v programovacím jazyce 
Java. Algoritmy jsou směrovány do oblastí: zpracování textových řetězců, zpracování diskových souborů, numerické 
metody, realizace a procházení seznamů a stromových struktur. 
 
Témata přednášek:  
1. Objektově orientované programování. Třídy, objekty, zapouzdření. Rozhraní a jejich implementace. Dědičnost, 

polymorfismus. Kompatibilita přiřazení.  
2. Výjimky. Typy výjimek. Zpracování a obsluha výjimek. Definování vlastních výjimek.  
3. Objektově orientovaný návrh.  
4. Práce s diskovými soubory. Datové proudy. Přístup k souborům a adresářům. Zápis do souborů, čtení souborů - 

obecný koncept.  
5. Textové soubory. Zpracování textu.  
6. Binární soubory. Soubory s náhodným přístupem.  
7. Numerické algoritmy a geometrické algoritmy.  
8. Rekurze. Rekurzivní algoritmy.  
9. Dynamické datové struktury.  
10. Kontejnerové třídy, třídy kolekcí.  
11. Stromové struktury. Úlohy s prohledáváním.  
12. Implementace systému tříd pro řešení úloh prohledáváním stavového prostoru.  
13. Práce s vlákny. Spouštění a zastavení vláken. Základní aspekty paralelních procesů.  
14. Základní aspekty GUI aplikací. 
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