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Struéna anotace predmétu:

Pfedmét seznamuje studenty s historii a hlavné se sou€asnym stavem pocitadové architektury na
riznych urovnich abstrakce. Jsou zde probirany architektury jak jednotlivych typU procesort, tak
architektury celych pocitaCovych systému vcetné jejich vyznamnych komponent. Laboratorni cvi¢eni
jsou prevazné vénovana praktickému pouzivani (programovani) jednoduchych jednocCipovych
mikrofadicl a signalovych procesor.

Ziskané kompetence:

Student se bude schopen orientovat v dynamicky se rozvijejici architektufe pocitacovych systémi a
dovede pro fedeni svého problému vybrat optimalni procesorovou strukturu. Dokaze rovnéz prakticky
pouzit vybrané typy mikroprocesoru.

Témata prednasek:

Vyvoj architektury pocitacl, Von Neumannova architektura, Harvardska architektura, generace
pocitacu, hodnoceni vykonnosti pocitacl, redukované a rozsifené soubory instrukci.

Architektura mikroprocesoru (8-, 16-, 32- a 64-bitoveé) .

Pamétové systémy (vnitfni a vnéjSi paméti, vicelroviiové pamétové systémy), cache, systémy
adresovani.

Architektura jednoprocesorovych pocitacu.
Mikrokontroléry, jejich architektury a vlastnosti, instruk&ni soubor.
Signalové procesory (architektury, periferie, algoritmizace uloh).

Paralelni systémy, paralelizace algoritm(i, propojovaci sité pro paralelni systémy, proudové
zpracovani informace, pipelining, superskalarni systémy, vektorové procesory, specialni procesory
(grafické, multimedialni, maticové, asociativni), transputery.

Vstupné vystupni obvody pogitacd, vnitfni a vnéjsi rozhrani a sbérnice.

Pocitace s netradi€nim Fizenim (Fizeni tokem dat, fizeni tokem pozadavkl, systolické systémy,
neuronové pocitace).

Distribuované vypocetni systémy, budouci vyvoj pocitacovych architektur.

Naplni cviéeni:

Ciselné soustavy, kody, prevody, zaokrouhlovani, vypoéty v pohyblivé fadové &arce.

Principy programovani ve strojovém kédu, instrukéni soubor mikrokontrolért PIC.

Adresovani, operace v paméti, pfesuny, skoky, programovani v realném Case, komunikace se vstupy
a vystupy.

Algoritmizace uloh pro DSP, algoritmy funkci, transformace, implementace specialnich bloku (filtry,
kodéry, dekodéry).

Individualni feSeni samostatnych projekt(i vyuzitim mikrokontrolért.
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