E — Charakteristika studijniho predmétu

Nazev studijniho predmétu Pocitacové grafika

Typ piredmétu povinny dopor. roénik / semestr | 1/L
Rozsah studijniho gredmétu 1+1 |hod. zatyden |2 kredit i |2

Jiny zpiisob vyjadieni rozsahu

Zpusob zakoréeni klasifikovany zapoet | Forma vyuky | prednasky, cvieni
DalSi poZzadavky na studenta

Vyuéujici | Ing. Ji¥i Hnidek

Struéna anotace Fedmgtu |

Struénd anotace fredmétu

Predntt seznamuje studenty se zakladnimi pojmyitadové grafiky. Krond zakladnich teoretickych poznatk
(vymezeni pojm) je zn&né pozornosténovana problematice zobrazovani prostorovych detinénmtase. NejutsSi
prostor je ¥novan zvladnuti programovych prietki pro kreativni tvorbu na poli trojrozimé paitacové grafiky s
dirazem na interakci v redlnétase.

Témata piednasek:

Vymezeni zékladnich pojim swtlo a barvy v péitatové grafice. Obraz a jeho reprezentace, zakladnidty pro
ulozeni rastrovych formét Reprezentace prostorovych dat, ploSkova repragzentastrové textury a jejich UV
mapovani. Knihovna pro péiacovou grafiku OpenGLieSeni viditelnosti, reprezentace scény, stiny. Giceu
dynamického chovani, herni enginy. Interpretovamgmmovaci jaky Python. Virtualni realita, stenedigka projekce
Pixelshaders, vertexshaders.

Napli cviéeni:
Cviceni probiha v paitacové webrg, prevazuje individualni prace studénStudenti se sezndmi s programem Blend
Nawi se vytvdet jednoduché ploSkové modely trojrazmych objeki. VEtSi prostor budednovan programovani
vnitini logiky interaktivnich aplikaci pomoci vestaého gameenginu, Logic Bricks a interpretovanélogamovacihd
jazyka Python.
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