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Struénd anotace fredmétu

Predntet uvadi studenty do problematiky Zivota rozsahlyW projekfi. Predstavuje softwarové inzenyrstvi (Sl) jd
inzenyrskou disciplinu zabyvajici se obecnou tvar®WV z fiznych pohled. Je pedstaven soubor metod, pravide
doporieni pro systémovy ffstup k softwarovému procesu ve vSech jeho fazietedneét se zabyva tak
ekonomickymi, etickymi a profesnimi pohledy na twoprogramového vybaveni.

Témata pirednasek

Vztah Sl k informatice, k systémovému inzenyrsRazadavky na SW a metody hodnoceni kvality SW.
Softwarovy proces, faze softwarového procesu (fikace, navrh, oéteni, udrzba).

Zivotni cyklus software, charakteristika jeho etap.

Zakladni modely softwarového procesu a jejich vayialterace softwarového procesu.

Analyza a specifikace pozadayldiagram pipadi uziti, strukturovana analyza a jeji diagramy. BRD, STD a dalsi.
Objektova orientace diagramuid. Srovnani a uziti objektového a strukturovandtitstupu. NastinteSeni
v odpovidajicich nastrojich pro tyto dvégtupy.

Jazyk UML gehled jeho diagratna zakladnich koncejpt diagramy itid a objekt, diagram komponent, diagra
piipach pouziti, diagram spoluprace, sek¥eha stavovy diagram. Diskuse uZiti UML a vazbandarhové vzory
(design patterns).

Navrh uzivatelského rozhrani. Architektonické stylymplementace. Prototypovani. Programatorskyagybkumentac
kédu. Optimalizace programu. Verifikace a validaBestovani a jeho strategie. UdrZba softwarovyshtésy.
Softwarova fyzika — metriky, Halsteadova teoriglhady nakladl.

Prace v tymech. Podmé prostedky pro tymovou praci. Konfiguéai management. Etické a pravni aspekty tvq
softwaru. Extrémni programovani.

Naplii cviéeni
CASE (Computer-aided software engineering) CasdiGjako moznost strukturovaného navrhu a Entsephirchitect
jako jeden z fedstavitel objektového navrhu.
UML (Unified Modeling Language)
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