Tematické okruhy ke statni zavéreéné zkousce
Urceno pro studenty BSP oboru Informacni technologie FM TUL
Specializace: Aplikovana informatika

Matematika:

1. Derivace, diferencial a integral (definice, vypocty, prakticky vyznam).

2. Soustava linearnich rovnic a metody jejich feseni.

3. Maticova algebra, typy matic, inverzni matice, determinant.

4. Vlastni ¢isla a vlastni vektory matic. Zptsob vypoctu a prakticka interpretace.

5. Pojem pravdépodobnost, ndhodny jev. Podminénd pravdépodobnost, nezavislost. Nahodna

veli¢ina — diskrétni, spojitd a jejich pouziti. Sttedni hodnota, kvantily, rozptyl.

Signaly, zpracovani informace

6.

Signaly a systémy. LTI systémy. Pfenosova funkce, impulsni odezva. Konvoluce u ¢islicovych
signald.

Fourierovy fady. Diskrétni Fourierova transformace, jeji pouziti a interpretace. Spektrum
signalu, FFT. Cislicové filtry FIR a IIR. Filtrace v &ase nebo prostoru.

Vzorkovani, kvantovani. Vzorkovaci teorém. Aliasing. Prace se zvukem na pocitaci.

Algoritmy a programovani

9.

10.

11.

12.
13.

14.

15.

16.
17.

18.
19.

Ciselné soustavy a pievody mezi nimi. Zpiisoby kodovani &isel s pevnou a s pohyblivou
fadovou teckou. Kédovani zapornych cisel.

Programéatorsky model procesoru, instrukce, instrukéni soubor, symbolickd adresa, operace v
registrech, s paméti, I/O operace. Sekvence instrukci, algoritmizace zakladnich tloh v jazyku
symbolickych adres. Casovani programu, podprogramy, pferuseni.

Jazyk C: zakladni datové typy a strukturovany datovy typ. Pole a ukazatele, dynamické alokace
paméti.

Algoritmy pro vyhleddvani a fazeni, slozitost algoritmu.

Rekurze a jeji pouziti. Rekurzivni a nerekurzivni realizace vybranych algoritml. Vyuziti
zasobniku programu.

Clenéni programu v jazyce vy3ii tirovné. Metody, funkce, procedury, makra. Parametry metod,
procedur a funkci a zpisoby jejich pfedavani. Globalni a lokdIni proménné.

Objektoveé orientované programovani, vyznam a zakladni principy: zapouzdieni, dédi¢nost a
polymorfismus, sprava ptistupu. Abstraktni tfidy a rozhrani. Genericita a jeji vyuziti.

Tvorba aplikaci v prosttedi konzole a MS Windows. Vyvojova prostiedi.

Programatorské rozhrani opera¢niho systému. Pokrocilej$i programatorské techniky jako
zpracovani zprav, programovani vlaken, synchronizace procesi.

Operacni systém, vysvétleni pojmu, typy, poskytované funkce.

Spréava procesti v operacnim systému, vztah programu a procesu, zivotni cyklus procesu.

Pocitacové sité a Internet

20.

21.

22.

Principy vrstvené architektury pocitacovych siti, referencni model OSI. Charakteristika
lokéalnich pocitacovych siti.

Technologie Ethernet, jeji principy a vyvoj, algoritmus CSMA/CD. Bezdratové lokdlni sité
standardu IEEE 802.11.

Zakladni principy ¢innosti protokolt sit¢ Internet — IP, TCP, UDP. Domain Name System, jeho
role a ¢innost, DNS servery, postup feSeni dotazu, reverzni DNS.



23.

24.
25.

26.

Zakladni principy WWW, HTTP, HTML. Jazyk (X)HTML, jeho charakteristika, moZnosti a
omezeni.

CSS — vlastnosti, hodnoty, dédéni, kaskddovani. Blokovy model CSS.

Webové aplikace — charakteristika programovani na strané serveru a klienta. Zaklady jazyka
JavaScript. DOM a pfistup k prvkiim stranky.

Jazyk PHP. Problematika uchovavani stavovych informaci, cookies.

Databazové systémy

27.

28.
29.
30.

31.
32.
33.

Konceptudlni ndvrh rela¢nich databazi, zakladni konstrukty, ER diagram, kardinalita, parcialita,
zavislost.

Normalizace, normalni formy, funkéni zavislosti, aktualizaéni anomalie.

Rela¢ni model, zdkladni konstrukty, realizace vztahi v relaénim modelu, integritni omezeni.
CRUD operace, SQL DDL, SQL DML, SQL dotazy - selekce, projekce, agregacni funkce,
mnozinové operace, typy spojeni, vnorené dotazy.

Spousté a ulozené procedury.

Pohledy, ptistupova préava, transakce - princip, vlastnosti.

Indexovani a optimalizace dotazd.

Hardware a elektronika

34.

35.

36.
37.

Kombina¢ni logické obvody (jejich charakteristika, moznosti realizace pomoci logickych
hradel, multiplexort a dekodéra.

Sekven¢ni obvody (zdkladni vlastnosti a typy klopnych obvodd, registry, posuvné registry,
¢itace, navrh automatii typu Mealy a Moore).

Aritmetické obvody (vypocet aritmetickych operaci pomoci ¢islicovych obvodi).

Procesory, FPGA obvody (realizace automatti pomoci procesorti a FPGA)



