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doc. Ing. Jitina Kralovcové, Ph.D.

Stru¢na anotace predmétu |

Predmét prohlubuje znalosti programovani v programovacim jazyce vyssi irovn€. Studenti se sezndmi s postupy v
oblasti objektové orientovaného programovani, algoritmizace uloh a realizace algoritmti v programovacim jazyce
Java. Algoritmy jsou smérovany do oblasti: zpracovani textovych fetézcil, zpracovani diskovych souborti, numerické
metody, realizace a prochazeni seznamt a stromovych struktur.

Témata pirednasek:

1. Objektove orientované programovani. Ttidy, objekty, zapouzdfeni. Rozhrani a jejich implementace. Dédi¢nost,
polymorfismus. Kompatibilita pfifazeni.

2. Vyjimky. Typy vyjimek. Zpracovani a obsluha vyjimek. Definovani vlastnich vyjimek.

Objektové orientovany navrh.

Préce s diskovymi soubory. Datové proudy. Pfistup k souboriim a adresariim. Zapis do soubort, ¢teni soubort -

obecny koncept.

Textové soubory. Zpracovani textu.

Binarni soubory. Soubory s nahodnym ptistupem.

Numerické algoritmy a geometrické algoritmy.

Rekurze. Rekurzivni algoritmy.

Dynamické datové struktury.

10. Kontejnerové tiidy, tfidy kolekei.

11. Stromové struktury. Ulohy s prohledavanim.

12. Implementace systému tfid pro feSeni uloh prohledavanim stavového prostoru.

13. Préace s vlakny. Spousténi a zastaveni vlaken. Zakladni aspekty paralelnich procest.

14. Zakladni aspekty GUI aplikaci.
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